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Nazev programu:

Kdo tady kunka

Autor:
Barbora Landov3, lveta PiSvejcova

Aktualizovano:
rfijen 2016

Anotace:
Program je soucdsti projektu, ktery je zaméren na sblizovani lidi s mistni krajinou a tim, co je v ni
prirodné hodnotné.

Z4aci se dozvédi, co je soustava chranénych Gzemi Natura 2000 ve smyslu toho, Ze to neni nic
divného ani zahadného, ale zajimava pfiroda, kterou mohou navstévovat v blizkosti své Skoly nebo
mista, kde bydli. Zaci se sami stanou tv0rci "virtudlni nau¢né stezky" lokalitou. V terénu budou
umistény malé cedulky s QR kdédy (Citelnych pro vétsinu modernich telefont a podobnych zafizeni).
Pod kdédy se bude skryvat virtudini obsah, ktery bude navstévniky o Uzemi informovat a hravym
zplsobem provazet. Autory tohoto virtuainiho privodce budou sami Zaci.

Cile metodiky:

Z4ci vlastnimi slovy popi&i vyznam EVL.

Z&ci popisi vzhled a Zivotni naroky pfedmétu ochrany (kuriky).

Zaci pomoci GPS zaznamenaiji pobytové stopy pfedmétu ochrany (kunky) v lokalité a vytvofi z nich
mapu.

Zaci uvedou ptiklady mozného ohroZeni predmétu ochrany (kufky) a navrhnou vhodnd
managementova opatreni.

Z4ci s pomoci dospé&lého instaluji v lokalité cedulky s QR kédy.
Z&ci nacerpané poznatky zpracuji do obsahu hravé virtualni nau¢né stezky.

Cilova skupina: Poéet ucastniku: Délka programu:
4.-5.tf. ZS max. 30 270 min (6 vyucovacich hodin)

Misto:

Prvni dvé vyucovaci hodiny probihaji ve skole. Nésleduje prestdvka a pési presun na lokalitu. Tam
probiha terénni ¢ast v délce tri vyucovacich hodin véetné prestavky.

Pomiucky:

motivacni dopis pro zaky

vytisténé novinové titulky k avodni diskusi
¢lanek z regionalniho tisku nakopirovany pro nékolik skupin
papiry formatu A3, psaci potreby
prezentace k Nature 2000

flipchartovy papir

lepici papirky POST-IT

sada pracovnich listd o zivoté kunky
pristroje GPS

protokoly

mapy

podlozky na psani v terénu

fotoaparat
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cedule s QR kédy

naradi k instalaci cedulek
cervené praporky

Zluté papirky

Popis programu:

pred programem Dopis

VE SKOLE

Privitani 10 min

Tanky chrani prirodu 5 min

Clanek z mistniho tisku a myslenkové mapy 20 min

Co je EVL 10 min

Sezndmeni s kunkou 25 min

Priprava na terén 20 min

V TERENU cely terén

Prlizkum lokality a instalace QR kédd maximalné

Hra na vyvoj kurnky 3 vyucovaci hodiny

Hra na kolonizaci louzi kurikami
Hra na kundi reflex
Spolecné zakonceni programu

PO PROGRAMU 45 - 90 min
Tvorba obsahu naucné stezky

PRED PROGRAMEM

Pfed programem prijde zaklim do tfidy postou dopis, ve kterém jsou pozvani k vyzkumu chranéné
lokality a k jeji propagaci pomoci QR kédové stezky.

VE SKOLE

organizace ve tridé - pokud je to mozné, vétsina aktivit se odehrava ve spole¢ném kruhu

1. vyucovaci hodina

Privitani 10 min

Lektor se se Zaky privitd, predstavi tym a dohodnou si pravidla. Zepta se 2akd, jestli dostali dopis.
Ve struénosti pfipomene, co nas dnes ¢eka. Lektor se seznami se jmény zakl - polozi otdzku, jakou
ma kdo zkusSenost s mistni chranénou lokalitou, na kterou se dnes vypravime. Jdeme po kruhu,
kazdy zak rekne své jméno a pokud chce, odpovi na otdzku. Pokud lektor chce, mlize béhem
predstavovani rozdat jmenovky. Také je mozné vyuzit pro znameni toho, kdo ma slovo, predavani
néjakého predmétu.

Tanky chrani pf¥irodu 5 min

Lektor polozi doprostred kruhu papiry s provokativnimi titulky ke ¢lankdim. Zeptéd se z&kd, co si o
tom mysli, jak to na né pUsobi, jestli uz se s né¢im podobnym setkali? V&ri tomu, Zze to mulze
fungovat? Kratce o tom se zaky diskutuje. Nakonec rekne, Ze tyto titulky primo souvisi s tim, co se
odehravé nedaleko jejich skoly. PiSe se o tom i v novinach a na internetu.
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Clanek z mistniho tisku a myslenkové mapy 20 min

Zaci se rozdéli do skupin po 3-4. Kazda skupina dostane k prec¢teni ¢lanek (v takovém poctu, aby si
ho mohli pohodIné precist). Na ¢teni maji 5 minut.

Kdyz maiji zaci ¢ldnek precteny, lektor jim zadd, aby informace nacerpané z ¢lanku zakreslili do
mysSlenkové mapy. Tu budou tvorit spolecné ve skupiné. Pokud Zaci tuto metodu neznaji, lektor ji
nejprve vysvétli na jednoduchém prikladu a nakresli ji na tabuli. Na tvorbu mapy maji cca 10 minut.
Lektor zakdm pripomene, ze budou mapy sdilet s ostatnimi, tak at se snazi zapisovat hesla ¢itelné.
V poslednich péti minutach vytvorfime z myslenkovych map malou galerii, Zaci mapy obchéazeji a
¢tou si, co si zapsaly jiné skupiny. Lektor poloZi zaklim otédzky: ,Co je v ostatnich mapach jinak?“ ,,Co
té u ostatnich prekvapilo?” Také mUze zaky nejprve nechat formulovat jejich vlastni vychodisko pred
tim, nez se do prohlizeni map pusti: ,,Co mé osobné na ostatnich mapach zajima?" Také mohou mit
Zaci néjakou otazku, kterd jim vyvstala pfi tvorbé& mapy a mozné na ni nasli odpovéd' spoluzici.
Nakonec se sejdeme v kruhu a lektor se zept4, jaké informace je nejvice zaujaly.

Co je EVL 10 min

Na zavér prvni hodiny se Zaci vrati zpét do lavic. Lektor jim rekne, Ze vse, o ¢em jsme se dosud
bavili, ma souvislost se soustavou chranénych tGzemi Natura 2000. Aby jim jesSté I1épe pfiblizil, co to
znamend, promitne jim ted kratkou prezentaci. Mohou se samozifejmé na cokoliv ptat.

Po prezentaci rozda lepici papirky a vyzve zaky, aby na né zapsali (vlastnimi slovy formulovali), co
podle nich znamena evropsky vyznamna lokalita. Nikdo nebude jejich odpovédi hodnotit. Lektor
povési na tabuli prazdny flipchartovy papir. Kdo m& zapsano, pfilepi na néj svoji odpovéd. Vsichni si
pak opét mohou prohlédnout, jak kdo vyznam EVL popsal.

2. vyucovaci hodina

Seznameni s kunkou 25 min

Z&ci sedi ve spole¢ném kruhu. Lektor je vyzve, aby na chvili zavfeli o¢i a zaposlouchali se do zvukd,
které jim pusti. At si zkusi predstavit tvora, ktery tyto zvuky vydava. Lektor pusti nahrdvku hlasu
kunky. Po poslechu lektor rfekne, ze pravé slySeli opravdové kunkani, je to zvuk, kterym samecek
kunky ladka samicku. Spolecné se ted podivame na dalsi fakta o Zivoté tohoto vzacného
obojzivelnika.

Zaci se opét rozdéli do malych skupin (stejnych jako u myslenkovych map). Kazda skupina dostane
jeden pracovni list, ktery obsahuje informace o Zivoté kunky (kazda skupina ma jiny). Jejich Ukolem
je PL prostudovat a domluvit se, jak potom nacerpané informace béhem dvou minut predstavi
ostatnim.

Nasleduje postupna prezentace skupin, aby se vSichni sezndmili se vSemi informacemi.

Pokud je k dispozici projektor nebo interaktivni tabule, promitdme k tomu obrazky z pracovnich
listd.

Priprava na terén 20 min

V zavérené ¢asti hodiny ve tfidé se prakticky pfipravime na terén. Zaci se rozdéli na badatelské
tymy tak, aby se jim dobfe spolupracovalo. V tymu budou maximalné 4. Lektor sezndmi zaky s
pomdickami, které budeme v terénu pouzivat a nastini, jak budeme postupovat.

V terénu budeme prochdzet lokalitou a ¢ekaji nas 4 zastaveni. Nasim Ukolem je zmapovat pobytové
stopy kunky, pripadné dalsi véci, které nds zaujmou (stav lokality - jak moc je zarostld, neni-li tam
néjaka ¢erna sklddka apod.). Budeme je zaznamenavat do GPS pfristrojd, do protokolu, pripadné do
papirové mapky. Na kazdém stanovisti instalujeme jednu cedulku s QR kédem. Jedna skupina se
vzdy bude podilet na montovani ve spolupraci s lektorem, ostatni budou provadét prézkum vcetné
pofizovani foto dokumentace.

Z&ci si v tymu rozdé&li role - kdo bude obsluhovat GPS, kdo zapisovat do protokolu, kdo do mapy,
kdo bude fotit, kdo bude hlidat ¢as.

Nasleduje prestavka na svacinu a pési presun od Skoly na lokalitu.
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Pfed Skolou se zaci naudi pracovat s GPS navigaci. Dostanou soufadnice vychoziho bodu na lokalite,
ke kterému se potrebujeme od skoly dostat. Zéaci hledaji trasu pomoci zadanych souradnic.
Spolecné se presouvdme na lokalitu.

V TERENU

Prizkum lokality a instalace QR kéda

Lektofi prochéazeji lokalitou s ucitelem a se zaky. Zaci postupné dostéavaji soufadnice dalsich mist na
lokalité, kterd potrebujeme navstivit.

Na téchto zastavenich vzdy 1 skupina ve spolupraci s lektorem instaluje cedulku s QR kdédem,
ostatni skupiny provadéji v blizkém okoli mapovaci préizkum podle toho, jak bylo zadano ve tridé.
Pripadné hraji nize doporucené hry. Lektori se skupinami komunikuji a podnécuji prlbézné sdileni
toho, co se podafilo v terénu objevit.

Provadéji také odborny odchyt zivocichl a poméhaji Zakdim v prizkumu.

Podle momentalni situace (je to vhodné misto, je dost ¢asu) a stavu terénu je mozné zaradit
nasledujici hry.

Hra na vyvoj kunky

Obdoba hry Evoluce. Hra se tematicky vaze k predeslé aktivité, ale jejim primarnim ucelem je
odpocinek, odreagovani se a pobaveni.

Hradi si stfihaji s ostatnimi, kdo vyhravd, posouva se v zebficku Urovni vyvoje o néco vysSe. Kazdy si
mize stfihat (kdmen-nlzky-papir) pouze s nékym, kdo je na stejné Grovni vyvoje, jako on, tedy
vajicko s vajickem, pulec s pulcem. Kdo prohraje, propadd se zase o misto nize, a kdo vyhraje,
posouva se na dalsi Uroven. Kdo dosdhne posledni Urovné, tak vyhral, podarilo se mu Uspésné
dokoncit vyvoj, pfezimovat a rozmnozit se.

Jednotlivé Grovné vyvoje:

vajicko - rika ,kuli kuli“ a pohybuje rukama, jako Ze se vali
pulec - naznacuje pohyb pulce pfi plavani
metamorfovand zabka - fikd ,mald mald“”

dospéld zaba - skdce jako zaba a kurnka

konec - Uspésné dokoncen vyvoj

Hra na kolonizaci louzi kunkami

Potrebujeme k tomu volné prostranstvi s mnoha louzemi.

Zaci se rozdéli na tfi skupiny: 1-2 Zaci jsou ti, ktefi ,jako” n&jakym zplsobem likviduji louze nebo
zplsobuji, Ze jsou pro kunky neobyvatelné. Zapichuji ke kaluzim ¢ervené praporky.

1-2 Zaci jsou ti, kteri louze vytvareji nebo davaji do poradku (revitalizuji) - odebiraji cervené
praporky.

Zbytek tridy jsou kunky, které se snazi louzi obsadit a usidlit se v ni (prosté k louzi doskédce a sedne
si u ni do drepu). Jejich Ukolem je najit si louzi bez ¢erveného praporku. Musi byt ale neustéle ve
stfehu, protoZe ,zaskodnik” muUze jejich louzi v mziku ,vysusit ¢i otravit” (zapichne k ni ¢erveny
praporek). V tom pripadé se kurika musi urychlené presunout k jiné louzi, kde je bezpecno. Kuriky se
snazi byt neustale v dobré louzi. Pohybuji se samozifejmé Zabimi skoky.

U jedné louze mohou byt v jednu chvili maximalné 3 Zzaby.

Lektor pri zadavani této hry ukazuje fotky a probird se Zaky konkrétni priklady toho, co muize
kunkam znepfijemnovat zZivot nebo jim naopak pomahat.

Hra na kundi reflex
Zaci jsou kuriky, 1-3 Zaci jsou predatofi (tfeba néjaci ptaci). Lovci si shanéji potravu (nahané&ji zabky

ve vymezeném prostoru). Kunky se snazi postavit predatoriim tvari v tvar, protoze v tu chvili mohou
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pouzit obranny reflex - ukdzat predatorovi kfiklavé zlutou barvu (zluty papirek). To jej na moment
paralyzuje, musi napocitat do tfi a mezi tim md kurika Sanci uprchnout. Pokud ji predator dostihne a
lapl zezadu, je sezrdna a vypadava ze hry.

Také u této hry se hodi pripomenout s pomoci fotek, co je jeSté pro kunku ohrozenim krom
pfirozenych nepratel, a co ji naopak pomaha dobre prospivat.

Spolec¢né zakonceni programu

Lektor se sejde se zdky v kruhu (idedlné tak, aby se mohli posadit). Nejprve se zeptd, zda nasli
odpovéd na otazku, kterou si zapsali ve tridé.

Podle unavenosti a soustfedénosti 24kl zvoli variantu reflexe.

Bud' zaklm rozdéa liste¢ky. Maji za Ukol napsat formou jednoduchych hesel, jaké informace si z
dnesniho dne odnesli, postiehy, zajimavosti, co by jim pfislo fajn, aby se dozvédéli lidé, kteri
lokalitu navstivi, co by je sem naldkalo, mohou na listecek napsat i to, co je dneska bavilo.

Tyto listeCky mlze uditel pozdé&ji vyuzit pri tvorbé obsahu stezky - Zaci budou mit zadana témata
paneld, listecky pak mohou roztfidit, jakd informace se k ¢emu hodi. Samozifejmé si tim vypravu
také pripomenou.

Reflexe mGze probéhnout také pouze jako brainstorming. Lektor zapisuje hesla na papir, ktery pak
uciteli preda.

Lze také vyzkouset brainstorming v pohybu - hazime si mi¢ckem v kruhu, pokazdé, kdyz nékdo hodi
micek, rekne néco, co se mu s dneSnim programem spojuje, co si zapamatoval - tato varianta je
spise vhodna jako reflexe pocitl a dojm0 ze spole¢né vypravy.

Na zavér lektor od déti vybere GPSky a domluvi se s nimi, jak si predaji data. Také zakim
pfipomene, ze timto jejich prace nekonci, ale budou se jeSté vénovat tvorbé stezky v hodiné s
ucitelem.

Lektori se rozloudi a spolecné se Zaky se vrati ke Skole.

PO PROGRAMU

Tvorba obsahu naucné stezky - instrukce pro pedagoga

Po nacerpani informaci a zazitkd ze spolecné vypravy je ¢as zpracovat obsah stezky.
Vénujte mu, prosim, alespori jednu nebo dvé vyucovaci hodiny.

Zamérem projektu je, aby tvorba stezky byla co nejvice samostatnym dilem déti. Samozrejmé
respektujeme zplsoby, jakymi jste zvykli s Zaky pracovat, a uvédomujeme si, Ze schopnosti zaka
byvaji velmi rozdilné.

Prizplsobte tedy zpracovani obsahu stezky moznostem vasi skupiny. Jste-li zvykli pracovat na
pocitaci, mohou ndm texty a prilohy napsat a poslat primo zaci.

Také cely proces tvorby mlze byt bud usmérnény tim, ze zakam zadate, jaka témata maji
zpracovat, nebo nechate na nich, jak budou chtit obsah paneld pojmout. Dané jsou pouze jejich
obecné ndzvy.

Predem dékujeme za vas Cas a energii, kterou projektu vénujete, a moc se tésime na vysledky.

Co muze byt obsahem:

Stru¢né informace o lokalité a jejim vyznamu z pohledu ochrany pfirody, informace o lokalité

z osobniho pohledu z4kd, informace o pfedmétu ochrany - kurice i o dalSich Zivocisich a rostlinach,
o zplsobech péce atd.

Soucésti stezky mohou byt fotky, citaty, sdilené zaZitky déti z terénu - napf. néjaka vtipna historka,
co se béhem vypravy udala, co Zaci objevili, co je zaujalo.

Z&ci mohou stezku pojmout jako ,bojovku“ pro navitévniky, vymyslet pro né tkoly, doporudit jim, at
si zahraji néjakou hru, zkusi néco pozorovat.
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Stezka mize byt pojaté jako pribéh, denikovy zdznam toho, co Zaci zazili béhem vyukového
programu.

Mohou byt pouzity fotky, mapy, kreslené obrazky 74kl - ndkresy zobrazujici napf. zivot kuriky nebo
jiné prirodovédné zdlezitosti, obrazky zachycujici dojmy z vypravy nebo ilustrujici veselou historku.
Soucasti stezky mohou byt ldkadla pro verejnost - informace o akcich, které se na lokalité poradaji,
o prirodovédnych vypravach pro verejnost (jsou-li takové).

Mlzete téz pouzit GPS mapy z prizkumu, papirové mapy, fotky, pfipadné i kratké video, pokud jste
poridili.

Text pouze kratky (viz technické Gdaje nize), ale samoziejmé mdze byt doplnény internetovymi

v/ v

odkazy na podrobnéjsi ¢lanky, stranky organizaci, obrazkové weby, web Skoly apod.

Nazvy panelu:

Nasledujici obsah panell berte jako inspiraci. Staci se drzet obecného nazvu panelu, aby k nému
obsah sedél, ale mUzete si jej vymyslet jinak, nez je zde navrzeno.

Ve zpracovani obsahu panell vdm mohou pomoci zapisy na flipchartu ze zavéru vyukového
programu.

Coze? Evropsky vyznamna lokalita a tady?

Zde se nabizi stru¢né sdélit, Ze se navstévnici nachazeji na misté EVL. Idealné, aby to Zaci
formulovali vlastnimi slovy. Neopisovali oficidlni definici, ale rekli to tak, aby to bylo srozumitelné a
prijemné ke ¢teni laickému ndvstévniku. K tomu mdzete vyuzit formulace 23kl z lepicich papirkd,
které jsme vypisovali ve tridé.

Aby z toho bylo citit, Ze jsou mistni a lokalita je détem blizka a jaky k ni maji vztah.

Proc to tu stoji za to

Opét jednoduchou lidskou formou seznamit navstévniky s predméty ochrany - zde zejména s
kurikou a typem biotopu. Zaci ale jisté prijdou i na dalsi divody, pro¢ lokalitu stoji za to navstivit,
mohou to byt zcela osobni ddvody.

Co vadi a nevadi

Panel tykajici se toho, jaky druh péce na lokalité probiha. Co je v chranéném Uzemi zadouci a co
naopak Skodi. Co je v Uzemi dovoleno ¢i zakdzano.

Mistni senzace

Cim je vase lokalita specialni? Co se tu d&je - nejen v pfirodé, ale tieba i akce pro vefejnost.
Informace o dalSich vzacnych druzich rostlin nebo zivoc¢ichd apod.

Technické udaje:

Rozsah textu na 1 panel: maximalné 800 znakd véetné mezer.
Soucasti mohou byt: fotky, kreslené obrazky, papirové mapy, mapy z GPS, kratké video apod.

Podklady m{zete poslat v papirové i elektronické formé.

Pokud budete posilat texty elektronicky, tak bez formatovani, mizete slovné pripsat, co chcete
zdlraznit.

Fotky posilejte jako samostatné soubory a v plivodnim rozliseni (tak, jak je stdhnete
z fotoaparatl/mobil).

Objemy dat nad 5 MB posilejte pfes virtuaIni tlozist&, naptiklad Uschovna.cz.

Schweizerische Eidgenossenschaft
A t Confédération suisse
A m Etys Confederazione Svizzera Podpoteno z Programu Svycarsko-Ceské spoluprace.

Confederaziun svizra
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